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基于 B/S结构的高校融媒体
管理平台研究与实现

罗凌云，周一凡

（江西信息应用职业技术学院，江西 南昌 330043）

摘　要　随着信息技术和社交媒体的发展，当前高校融媒体的管理环境发生了深刻变化。建设一个跨平台、跨领

域、跨渠道的融媒体管理中心，进一步整合各类新媒体资源，对于高校宣传管理具有一定意义。本文从高校融媒

体管理需求出发，设计了一个基于 B/S结构的高校融媒体管理平台，文章采用三层结构技术设计、多种移动客户

端开发技术，做到业务和数据分离，旨在能够为有效提高高校融媒体管理效率提供参考。
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1 研究背景

随着信息传输技术迅猛发展和广泛应用，特别是

各类社交媒体的普及应用，当今舆论环境、舆论生态、

参与人群均发生了深刻而巨大的变化。由于云计算、

大数据、人工智能和 5G技术的普及应用，文字、音频、

视频等各类媒体融合发展进程日益加快，打通传统媒

体宣传形式壁垒，建设一个跨平台、跨领域、跨渠道

的融媒体管理中心，进而达到整合各类新媒体资源、

调度新媒体平台的目标，做到全面开展舆论引导斗争，

是当前宣传工作的必然要求。开展融媒体管理平台的

建设工作，促进多种新闻要素深度融合、各种报道资

源充分共享、各种媒介互联互通，构建出符合当前复

杂舆论环境下信息传播需求的业务体系，是顺应融媒

体发展趋势、拓展新时代主流舆论阵地的有效举措，

对于落实中央推动媒体融合发展的部署要求，加强媒

体管理工作具有重要意义。在国家政策及战略指引下，

我国传统媒体行业正发生着深刻的变革，推动媒体融

合发展、建设全媒体成为全社会面临的一项紧迫课题。

随着 5G、人工智能等信息技术快速发展，移动媒体已

经进入加速发展阶段，融媒体发展已经成为必然趋势，

融媒体管理平台将更加智能化。 研发融媒体管理平台，

将达到如下使用效果。通过融媒体内容生产发布平台

及新闻网融合升级解决方案打破校园媒体传统管理模

式，形成高校自身的融媒体内容生产及发布平台，融

合官网、视频新闻、抖音、微信小程序等在内的新媒

体群，统一管理全校校园媒体，业务统一线上管理、

新闻资源互通共享，共享各个高校校园媒体的优势资

源，切实提高融媒体管理水平。

2 系统需求分析研究

2.1 功能模块需求分析

站在学校融媒体管理工作的总体需求设计角度，

从媒体融合、资源融合、业务融合、管理融合等多个

维度，实现了学校媒体管理工作的全面提升，通过多

个模块功能的建设，全面实现学校融媒体中心的建设

工作。

1.融媒体发布中心。通过平台对高校新媒体宣传

工作统一指挥调度，实现投稿、约稿、采访、发布等

宣传业务与各媒体的统一管理，实现“采、编、审、发”

一体化。建设融媒体移动采编平台，让核心业务移动化，

提高新闻处理效率，让业务过程及时高效。

2.融媒体资源库管理。建设融媒体资源库，对各

类媒体资源进行统一管理，通过相应渠道对资源进行

上传、下发，建设融媒体资源库中心，方便用户精准

快速地查找各类融媒体资源，保证资源的有序留痕和

共享。

3.融媒体大数据管理中心。对本校融媒体数据进

行采集，实现各类媒体数据精准定位、多维度分析，

为用户及时做出判断提供有力支撑。建设融媒体智能

驾驶舱，对各类融媒体数据进行统计分析，打造融媒

体数据展示平台，直观呈现融媒体运行情况，完整展
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现融媒体建设成果。

4.融媒体小程序管理客户端。能够在小程序客户

端进行高频次操作进行融媒体管理，包括媒体数据查

看、媒体审查、媒体签发等，提高融媒体管理效率，

确保各类媒体准时发布。

5.用户权限体系。建立合理的用户权限体系，支

持二级用户权限管理，统一的身份管理。采用页面资

源管理权限，支持灵活配置权限，能够按照角色或者

用户进行权限配置。

6.基础数据管理模块。能够对部门、用户、角色、

媒体类型等基础数据进行集中管理，针对各种数据字

典建立合理的数据标准，建立合理的数据交换格式，开

发基础数据交换格式，保证异构系统的数据通信正确。

2.2 性能需求分析

1.系统网络安全要求。系统要具备一定的网络安

全防护能力，用户和密码要使用 MD5数据加密技术，

确保用户登录安全。密文一律使用密文存储，防止数

据泄露导致的网络安全事故。要有合理的系统权限体

系，权限分配操作简单。系统对上传文件进行 检查，

确保可疑文件不能上传到系统。数据输入要进行 SQL

验证，防止数据库系统被攻击，能够抵抗 SQL注入等

攻击。

2.系统有较好的可扩展性。后台管理系统采用ASP.

NET三层框架（DAL\BBL\WEB）技术，其中数据访问层

支持多种数据库访问，能够随时切换数据库系统，对

数据库的兼容良好。融媒体管理平台做到了业务逻辑

与用户界面分离，能够支持多种操作终端切换，对多

种终端协调办公支持良好。

3.系统响应速度快，用户操作体验较好。系统采

用缓存技术，并对数据库查询进行优化，有效提高系

统响应速度。用户 UI设计良好，操作简单，体验良好。

3 关键技术研究

1.融媒体的数据结构研究。新闻、视频、音频素

材的数据结构和数据存储结构，为了提高数据查询能

力，对数据进行标签、关键词等标记，对融媒体资源

进行分类。

2.后台开发框架技术。后台开发使用 ASP.NET开

发，使用 Visual Studio进行开发，是微软的集成开

发环境（IDE），提供了一系列工具和功能。ASP.NET

是 Web应用程序框架，开发人员可以构建动态交互式

的 Web应用程序和服务。ASP.NET拥有丰富开发工具

和类库，可以轻松开发复杂的 Web应用程序。ASP.NET 

Core具有跨平台特征，可以运行在 Windows、macOS和

Linux等不同的操作系统上，具有较好的灵活性和可扩

展性 [1]。

3.数据交换格式标准制定。数据格式可以用于异

构平台之间交换数据的规范，用来定义数据结构、通

讯时的数据格式和传输协议，保证异构环境下不同平

台、应用、多种终端设备之间可以正确传递。当前互

联网上常见的数据交换格式有 XML和 JSON等 [2]。本平

台使用 JSON作为数据交换格式。JSON使用键值对的结

构，类似于字典或映射，使其易于人类理解和编写 [3]。

JavaScript可以直接对 JSON格式数据进行序列化和反

序列化，无需复杂的解析过程。一个媒体对象可以用

以下的 JSON数据来表示：

{“media_id”:1，“media_type”:“audio”,

“media_title”：“媒体标题”，...}

4.智能驾驶舱图表展示技术。图表展示技术可

以通过图表和可视化界面来展示每个媒体、分类媒体

等传播的统计信息。在 Web开发中，JavaScript可以

通过第三方图表展示库来进行开发，我们使用百度的

ECharts数据可视化库，该库包含多种图表类型和交互

方式，并且支持不同的移动终端和 PC端创建响应式的

图表。

5.ASP.NET三层框架技术 [4]。后台管理平台开发

使用三层框架技术（Three-Tier Architecture），三

层框架是一种软件架构模式，将应用程序设计为三个

主要的逻辑层，以实现模块化、可维护和可扩展的设计，

三层架构包括数据访问层（DAL）、业务逻辑层（BBL）、

表示层（Web），其中 DAL的主要功能是进行数据访问，

包括数据库查询和事务管理等；BBL主要完成业务逻辑

功能，负责处理应用程序的业务逻辑、处理数据以及

实现各种功能；web层是 UI界面，负责处理用户界面

和用户体验，包括用户界面、用户输入验证、图形和

用户交互等。

4 系统设计与实现

4.1 系统设计

融媒体管理平台是一个综合平台，用于管理和处

理不同类型的新闻内容，包括文字、图片、音频、视

频等，实现内容生产、编辑、发布、分发和监控等功能。

针对融媒体管理平台，经过调研发现，其使用角色分

为融媒体管理人员、新闻发布人员、媒体审核人员等

三类角色，可以进行新闻发布申请、媒体发布审核等。

系统可以定期进行关键词查询，对媒体内容进行定期
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审查，确保媒体的正确性。

平台服务器端使用 ASP.NET开发技术，Web服务器

运行 windows server操作系统的 IIS服务器中，平台

使用三层架构技术编写，提高系统的健壮性和可扩展

性。系统整体架构包括前端界面、后端逻辑和数据库

结构，平台需要支持多种媒体类型的处理和展示。客

户端采用 HTML5跨平台开发技术，可以兼容不同的移

动终端，也可以运行在微信小程序和各类移动 APP上。

前后台使用 JSON数据格式进行通信，服务器端

使用 Web服务的方式提供数据访问接口，客户端使用

AJAX技术访问数据。系统整体框架设计图见图 1。

4.2 数据库设计

通过对融媒体平台进行数据库模型设计，以支持

媒体内容的存储和检索。考虑到不同类型的媒体，需

要设计多个关联的表来存储不同属性的内容，系统核

心数据表如下：

1.媒体内容表：媒体实体表，用来描述一个媒体

的基础信息，包括媒体编码、媒体标题、媒体类型、

媒体内容、作者、发布时间、媒体摘要等。

2.角色表：存储角色数据，可以用于系统权限分

配等，包括角色 ID、角色名称、角色描述等。

3.用户管理表：用来存储用户基础信息，包括

ID、部门、用户名、密码、邮箱、手机号、角色 ID、

用户状态等。

4.稿件审查表：存储稿件的审查信息，包括稿件

ID、审查人、审查时间、审查状态、审查结果等。

5.暗链检测表：记录媒体中暗含链接的检测基础

信息，保证系统的安全性。包含暗链检测编码、检测

时间、检测人、检测结果等。

6.权限表：记录不同角色的授权情况，包含授权

ID、授权用户、授权资源、授权时间、授权状态等。

5 结语

本文基于高校融媒体管理需求，设计了一个基于

B/S结构的高校融媒体管理平台，采用三层结构技术设

计，完成了融媒体管理平台数据库设计，使用 JSON格

式作为数据通信格式，制定了各种实体类的数据格式

标准；采用多种移动客户端开发技术，做到业务和数

据分离。该系统具有较好的健壮性和可扩展性，能够

有效提高高校融媒体管理效率。
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图 1 系统框架图
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